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ついて、知っていることがないか4ねられ、失踪 1HT •を㈧洗!: 
しているフイロソフイー市警の刑事、バリントン.マイヤー(|7；||| 


，寮 1_f であるタイラー.ハワード（欠崎広）も、ある悄によりフィロ 
ソフィー.ユニバーシティーに潜人していた0そのタイラーと ftu ••で) a 
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1980 年生 _ まれ.：.！ 岡ザ身一^^^ 


A5 自分が演じるキャラクターを誰よりも理解し、愛情 
を持って演じることを大事にしたいです。 

Q6 稽古場で印象的なメンバーは誰ですか？その理 
由は？ 

A6 栗山航、めっちゃ典やかだし、動けるし、若いし、 
羡ましく思ったから（笑 h 

07極限状態をサバイバルするために、役立ちそうな 
特技があったら教えてください。 

A7 魚を手掴みで捕まえられるので、食料には困らない 


Q8 今までに経験したことのある、最大の恐怖体験は？ 
A8 生霊に取り憑かれていると首われ、一人になったと 
き、博多弁で怒嗚ったら消えました. 

Q9 「限界まで頑强った! J と思えた経験を一つ、教え 
てください。 

A9 まだ格古途中ですが、クリスに少しでも近付けるよ 
う筋トレを限界まで頑張って t 硃す 
010パンフレットをお K みの方へのメッセージ、意気 
込みをお願いします。 

A10 この作品を観て、さらにバイオハザードが好き 
になっていただけるよう頑强ります。 









A4 強いでぎ？ゼ、命た部分がある t こん一番似 
ていないのは、好きなタイプです（笑)。 

Q5 メアリーを演じるにあたって、大事にしたいと思うこ 

とは？ 

A5 他の人に流されない、メアリーが持ってる空気感と 
会話するときの間。 

Q6 «古場で印象的なメンバーは誰ですか？その理由 
は？ 

A6 りんちゃん！しっかりしてそうで、 OFF モードでは 
ふわっとしてて見ていて面白い！ 

07 極限状態をサバイバルするために、役立ちそうな 
特技があったら教えてください。 

A7 うさぎ跳びが早い！ナイフー本でなんでも調理で 


BIOHAZARD THE STAGE : の台本の印象は？ 
Ulflp 想情が交差する中で、迫ってくる終わりへの 
こ撕キ^) くゎくしました。 

出を 担当するヨリコジュンさんは、どんな 

不思 M な方 だなぁと思いました。なにを考えている 
匕るだけ だと全くわかりません！（笑)。 

角 P* じるメアリー•グレイの印象、魅力的な部分 


てもメアリーの考えだったり、行動だった 
ぎを感じることが魅力です 
’リー_ご自分の似ているところ、似てないとこ 

























レ A : ツカ.チェン'ハ—ス 





oq BIOHAZARD THE STAGE の台本の印象は？ 
Al l 台本を謙んだとき、どんどんページをめくるのが早 


高揭感が止まりませんでした. 

脚本•演出を担当するヨリコジュンさんは、どんな 


について括をするときの声のトーンも括し方に 
な雰囲気があり、魅力的な方です, 

〇3 '今回演じるソフィー•ホームの印象、魅力的な部分 


A3 バイオハザードらしい強くてセクシーな役。思いやり 
や優しさがあるもの魅力的です。 

Q4 ソフィーを演じるにあたって、大事にしたいと思うこ 
とは7 

A4 強く美しぐそして男性に負けないくらいの心の強さ 
を持つことを大事にしています,:. 

Q5 今までに経験したことのある、最大の恐怖体験は？ 
A5 本作劇中歌の MV を撮影時、荒れた天気の暗 M 


Q6 「限界まで頑强った!」と思えた経験を一つ、教え 
てください。 

A6 今回が初舞台で、初めてのアクション。身体がゾン 
ビになりそうなくらい練習しました。 

Q7 パンフレットをお読みの方へのメッセージ、意気込 
みをお颡いします， 

A7 劇場の端から端まで広がるバイオハザードの世 
界にたつぶり浸ってくださいねI 




2010年、 Lay 名義でシングルこの爱であるように：でメジャーデビュ ' 13年、 Raychell に改名。同年4月 1st アルバム L-R をリリース。15年2月には2人組バ 
イリンガルラップユニット RICKEY&RABBIE とのコンセプトミニアルバム THE 3RD をリリース。また、来年1月に発売予定のゲームバイオハザード0 HD リマスター 
ではテーマソング Until the Justice を歌う、 






福岡県出身グラビア、タレントとして活動中2011年、バイオハザード.15周年応援リーダーに就任.王様のブランチ. （TBS) にリ 
出演中近年の主な出演作品に【舞台】戦国無双間ヶ原の韋（吉谷光太郎作•演出） 【TV ドラマ】フアイヤーレオン (TOKYO-MX 
ハニーフラッパーズ、間金ドッグスなどがある 














Q1BIOHAZARD THE STAGE の台本の 印象は？ 
A1 台詞もそう です が、卜窨 きの 脱 明を 陕 むだけでも 胸 
が ド キドキします。 

Q2 脚本 •演出を担当するヨ リコ ジュンさんは、 どんな 
方ですか？ 

A2 役者側の意見もたくさん取り入れてくださる、優しく 
てとても 心 温かい方です。 

Q3 今回演じるマシュー.ラッセルの印象、艋力 的な 部 
分を教えてください t 


A3 エズラ学長との閲係性や生い立ち、自身の中で起 
きている葛藤にもがき苦しんでいる様子。 

Q4 マシューを演じるにあたって、大事にしたいと思うこ 
とは？ 

A4 エズラ学長との信頼関係や愛情、心変わりをする 
原因と現状の本 M 的な部分 

Q5 今までに経験したことのある、最大の恐怖体験は？ 
A5 高校時代、誰も居ないお慕の前で睢かに屑を叩か 
れたが、振り返ったら誰も居なかった。 


Q6 「限界まで頑强つた!」と思えた経験を一 1?、教 
てください。 

A6 器械体操幼少期から高校まで.そのお_で今 
の仕事をすることができています， 

07パンフレットをお！*みの方へのメッセージ、 f 意気込 
みをお願いします.. 

A7 それぞれのキャラクターが魅せる、新た<^<イ< 
ハザードの世界 R をご堪能ください. 



1986年生まれ：照本県出身： 2006年、.笑っていいとも！ ( CX ) 13代目いいとも青年嫌となる：以降、舞台、映画、 TV ドラマで活路中_ファッションブランサイ’ 
や衣装デザイナーとしても活動' 近年の主な出演作品に【舞台】飛龍伝 21- 殺»の秋（岡村®-演出)、スタア（宇治】IIまさなり作•演出)、モーレツカンバニ#6月し 
PROFILE パンテイ：（たかは C 作.演出)、平熱43度熱血戦隊ハートレンジャー（桃原秀寿作•演出）【映画】夜明け前朝焼け中などがある.. 


BIOHAZARD THE STAGE の台本の印象は？ 
^11 くて把埋できませんでした（笑)。でも、す 
卜%女印象は確かにありました， 

! 出を担当するヨリコジュンさんは、どんな 


M 从や すくリードし、役を引き出してくださって、 
古にさせてくださるお方！ 

03 芩回演じるパリントン•マイヤーの印象、艋力的な 
部分を赵てくださ ぃ. 


A3 不器用で寂しがり屋！お金しか頼るものがない男-. 
一生戆命で*着が*いちゃったよ ww 
04パリントンを演じるにあたって、大寧にしたいと思う 
ことは？ 

A4 大事にしたいことはやはり、 NO MONEY N0 
LIFE ffl 神！ 

05今までに経験したことのある、最大の恐怖体驗は？ 
A5 ホノルルで初サーフィンをして、ビーチに帰れなく 
なったとき！初めて死の恐怖を体験した-- 


Q6 「限界まで頑張った!』と思えた経験を一つ、教え 
てください。 

A6 ブロードウェイのオーデイシヨンに最後まで残り、 
疲労と連成®で一人足カックンしたとき w 
Q7 パンフレットをお!*みの方へのメッセージ、意気込 
みをお願いします 

A7 拙い演技かもしれない！でもみなさんに楽しんで 
もらえるよう、丘山晴己を出し切ります 


1985年生まれ^東京都出身。3歲から歌舞伎を習い始め、バレエ、ジャズ、モダン、ヒップホップなど、多彩なダンスのトレーニングを受け、数多くの舞台に出演.14年に 
はオンブロードゥェィ作品 The Illusionists に、オーディションを勝ち抜いて出演。近年の主な出*作品に【舞台】 THE WIZ ウィズ~オズの*法使い~ (宮本亜門演出)' 
マイケルジャクソン tribute man in the mirror 世界ツアーなどがある 




Q1 BIOHAZARD THE STAGE の台本の印象は？ 
A1 生物兵器、バイオハザードの世界をどのように 
表現していくのかドキドキしました。 

Q2 脚本•演出を担当するヨリコジュンさんは、どんな 
方ですか？ 

A2 クールでカツコよくて、«問したことに対して丁寧に 
答えてくださいます 

Q3 今回演じるルーカス•バトラーの印象、魅力的な部 
分を教えてください。 


A3 恐怖の中で、己と戦いながら、オリヴィアに対して 
取る行動が魅力的だと思います 

Q4 ルーカスを演じるにあたって、大寧にしたいと思う 
ことは？ 

A4 男女の愛を表現できる役であり、人間の弱さ、強さ、 
エゴ、人間味のあるところを伝えたい<, 

Q5 今までに経験したことのある、®太の恐怖体験は？ 
A5 道を歩いているときに、左足首になにものかの感 
触があったこと。おそらく蛙だと…… 


Q6 「限界まで頑張った U と思えた経験を 
てください。 

A6 仕寧でテニスの合宿に行き、ブロ並み 
練習を耐え抜いたとき。 

Q7 バンフレットをお読みの方へのメッセー 
みをお願いします， 

A7 嫌んでくださりありがとうございます/ 
ドの世界を体験してください. 


1991年生まれ，奈良県出身ミュージカル：テニスの王子様の天根ヒカル役で注目を集め、以降、舞台、映画、 TV ドラマなどで幅広く活播している。2010 
トジーニスト全国一般の部1位.近年の主な出演作品に【映画】「レジェンド®凶党醒シリーズ 【TV ドラマ】薄桜鬼 SSL 〜 sweet school Hfe 〜 (TOKV 
PROFILE KBS) 【ネットラジオ】木村敦のイケメン SCRAMBLE (SibuyaCross-FM) などがある。 


























Q1BIOHAZARD THE STAGE _の台本の印象は？ 

A1 どんな役でどんなステージになるのか楽しみだった 
が、技んだらさらに楽しみになった。 

Q2 脚本•演出を担当するヨリコジュンさんは、どんな 
方ですか？ 

A2 何度かご一緒させてもらっていますが、物静かで男 
前の裏に狂気のある人だと思います 

Q3 今回演じるリヤン•ハワードの印 JR、 魅力的な部分 
を教えてください。 

A3 それを 害く とネタバレになってしまうので（笑)、ご 
覽 になった方に見つけて欲しい。 

04リヤンを 演じるにあたって、大事に したいと思うこと 
は？ 

A4 変幻自在にキャラクターを動かして、ストーリーを 
引 っ强れたら、と。 

Q5 今までに経験したことのある、最大の恐怖体験は？ 
A5 45 年の人生の中で一番恐ろしかったこと ……あ 
まりにリアルで言えません（笑)。 

Q6 「限界まで頑張った!」と思えた経験を一つ、教又 
てください。 

A6 「まだ自分に限界はありません! J とか首いた公けど 
……プロを目指したバスケですかねぇ。 

Q7 バンフレットをお嫌みの方へのメッセージ、意気込 
みをお願いします。 

A7 どんなステージになるかまだ分かりませんが、で出せ 
るものはすべて出したいと思います。 

1970年生まれ,_東京都出身96年、激走戦隊力ーレンジャー ( EX ) で主演デビュー以降、舞台や TV ドラマに加え、声優やナレーターなど、犓広いジャンル 
している.近年の主な出演作品に【舞台】：サクラ大戦紐育星組ショウ2014〜お楽しみはこれからだ〜（伴眞里子演出)、'レ•ミゼラブル（ローレンス•コナージ务•ム 
PROFILE ズ.パウエル演出） 【TV ドラマ】；通留捜査 ( EX ) などがある。 


QlifBIOHAZARD THE STAGE] の台本の印象は？ 
の本の世界が、舞台でどう表現されるのか？ 
•• でも稽古が進むに連れてブ 
脚本•演出を担当するヨリコジュンさんは、どんな 
方ぞすか？ 

演出家の印象をアンケートで聞かれるのは初めてで 
す 口、害きにくいですよ（笑) 

Q3 今回演じるボッシュ•ブラウンの印象、魅力的な部 
分|舞えてください。 


A3 普通のおじさんでも、自分が誰かの役に立つと気 
づいたとき、頑强っちゃうんですよね。 

Q4 ボッシュを演じるにあたって、大事にしたいと思うこ 
とは？ 

A4 このキャラクターが、ゲームに出て来たら足手まと 
いと思われるよう、頑張ります。 

Q5 今までに経験したことのある、最大の恐怖体験は？ 
A5 小学校の頃、葬儀屋の友達の家に遊びに行き、 
友達のお父さんに棺桶に閉じ込められた。 


Q6 「限界まで頑張った!」と思えた経験を一つ、教え 
てください。 

A6 ラーメン屋でバイトした3年間。以来30年、あれ 
以上の頑張りは思い浮かばない <T A T> 

Q7 バンフレットをお睇みの方へのメッセージ、意気込 
みをお願いします 

A7 ゲームでも映画でもない、舞台のバィォハザード 
を体感してください！ 


1959年生まれ。岡山県出身84年より WAHAHA 本辅に#加：以降、舞台、映画、テレビドラマと幅広いジャンルで活齔近年の主な出演作品に【舞台】ミュージカル 
ファウストー最後の聖戦一(ヨリコジュン演出)、ライブ•スペクタクル: NARUTO —ナルトー(児玉明子演出）【映画]さよならケーキと不思嫌なランプ 【TV ドラマ】 
相棒 seasonll (EX)、 ’めしばな刑事タチバナ」 (TX) などがある。 










Qi 今回、出演を決められた理由は？ 

人が、この作品のどういうところに関心を持っ 
て01 るのか、興味がありました。 

今、人気があるものに、関心を向けられる理由は？ 
の文化に触れる ことで、 今の人がなにを 望んで 
1 、るのか、これからの仕事の ためにも知りたいので 

回演じるエズラ•セネットの印象を教えてください。 
A _ が通っていて非常に面白い役。かつてこういう 役 
を命■ことはないんじゃないかな,， 

かでも印象的なエズラの台詞は？ 

人間は学ぶために生きているんだという台詞。 
，二れは自分自身が感じていることでもある。 

ラとご自分の似て t 、るところは？ 


A5 周りが見えなくなるくら0ニーつの目標に必死に 
なって取り組むところが似てレる。 

Q6 エズラとマシューの閲係性にお感じになるところを 
教えてください。 

A6 エズラは養子であるマシューに対して、実子以上の 
つながりを感じていると思う。 

Q7 それはなぜなのでしょうか？ 

A7 マシューが、自分の思いを託したい優れた存在だか 
ら。そして彼に自分を超えて欲しいと願っている 
Q8 なぜエズラは、自分を超えて欲しいと願ったので 
しょうか。 

A8 それが親父というもの。そうやって歴史が生まれ、 
文化が育っていぐ，しかし父子は、逆方向に進んでしま 


う宿命を背負っている。その悲しみを表現できれば。 

Q9 この舞台を映像作品として監督するとしたら、こだ 
わりたいボイントは？ 

A9 エズラとリヤン、マシューを中心に描き、他のキャ 
ラクターの銃の持ち方なども徹底的に指導する。 

Q10 若いキャスト陣たちの印象を教えてください。 

A10 みんな若いので、もっと勉強して、研究して、思い 
を演出家にぶつけて L 〜くといい。 

Q11 千葉さんにとっての舞台とはなんでしようか？ 

All 舞台は生きもの。役者は脚本の人物をどう生で形 
にするかを考え、閉幕まで進化させなければならない。 


1939年生まれ。福岡県出身日本を代表する映画スターとして、海外では Sonny Chiba の名で知られている映画•テレビドラマ•演劇 • CM と、国内外問わず精力的に 
活動ジャパンアクションクラブ （JAC) の创始者でもあI近年の主な出演作品に【映画1親父、修羅の伝承荒ぶる凶犬、エイブリルフールズ、騒音 【TV ドラマ】 
おわこん TV (NHK) などがある。 











一之森剣史 


并上椋子 


ANGELLA 


久下恭平 


喜多野章太郎 


蒲原免景 


西川美咲 


萩原千尋 


竹本凌 



早川勇平 


平田小百合 


廣田ミヨン 


藤田紘大 

KODAI FUJITA 


前田 慎治__ 

SHINJI MAEDA 


山上綾加 

AYAKA YAMAGAMI 


__山口佳奈美 

fCANAMI YAMAGUCHI 


子役：秋山愛華 
平野情 








Lj^osHI YAZAKI 參 WATARU KURIYAMA • SEIJIRO NAKAMURA • ASUKA KURAMOCH1 參 JUN YORIKO 


男たちの『バイオハザード J 愛 

それではまず、今の稽古の様子から教 
I $て|ただけますか。 

a リコ 今は全体の半分くらいまで稽古を進 
めていますが、アクションもありますし、シー 
||の展開も速く、ゾンビの動きの稽古もあっ 
|たり|やることが多いて*すね° 

矢崎 僕は今日から本格的に稍古に参加し 
Id ? すが、僕がいない間にみなさんが作っ 
てい^:『バイオハザード』の世界観を一個ず 
:つ、観させていただいたところもありました0 
:供は本当にこのゲームが好きなので、興奮し 
I ながら稍古をしてましたね。「佚がこの中に 
■冬って大丈夫かな？」と思うくらい、一個一 
I 個のシーンがかっこいい。 

I ヨリコ時問をかけて、原作監修のカプコン 
I 小林さんと脚本を作っているので、ゲームの 
I f 界観は反映されていると思いま1*。その上で 
I 舞台にしたときに、お客さんが身体で感じら 
I I る要素のパーセンテージをどのくらいにする 
も、細かく打ち合わせて稽古に入っています。 
HU 出演するにあたってゲームの 「6 J を 
_せていただいたんですけど、僕が演じる 
|| t アーズは既存のキャラクターなので、イメー 
■計を崩さないようゲームから学びっっ、キャ 
||_クターを模索中です。 

| 矢崎 ちなみに r 6 j になってビジュアルも進 
しているけど、 ru も当時はすごく新しかっ 
■んだょ1 

中村 そうそう。画期的なゲームだったよね。 
I あんなに怖いゲームって、それまでなかった 
やないですか。あと r バイオハザード j っ 
2 D で横に移動するだけのゲームではな 
；いじやないですか。実際の人間の視点で勅 
すから、それがまた難しいんですよね。 

矢畸 うまく動かさないと、ずっと壁にぶっ 
ったまま、走っているパントマイムをしてい 

る人みたいに . 。 

キ村 そうそう（笑)。 

矢崎 r パイオハザード』あるある（笑)。今 
j 回の舞台でも、どっかでこっそりやりたいなっ 
ってますけど。 

s 山•中村.倉持 あははは（爆笑)。 

ヨリコ 舞台にも、ゲームに登場する仕掛け 


をちゃんと盛り込んであるからね。 

矢崎 『バイオハザード』には、そういう謎 
解き要素があるのも面白いですよね。だから 
今日、稽古場に来て、みなさんの『バイオ』 
愛をすごく感じました。サブキャストの方々が 
演じるゾンビの動きも、一人ひとり全然違っ 
ていてこだわりが感じられました。 

本物への徹底したこだわり 

ヨリコ 今はアニメ原作の舞台が多いじゃ 
ないですか。で、「バイオハザード』のお話 
をいただいたときに、結構悩んだんですよ。 
しっかりとした芝居にしなければと。キャス 
卜については、「なんのために出てきて、ど 
こへ向かっているのか」という、キャラクター 
が向かっている方向や、意思を表現できる 
役者さんにお願いしたいと思いました。だか 
ら、ビジュアルが原作キャラに似ているかど 
うかとか、そういうことにはそれほどこだわっ 
てはいませんが、その代わり衣裳や装備品 
に関しては、原作通りになるよう、カプコン 
さん監修の上で全部こだわっていますけどね。 
だから、演じるほうはすごく大変だと思います。 
中村 クリスの装備品、めちゃくちゃ重たい 
んですよ（笑)。もう、じっとしてるだけで汗 
をかくくらい。やばいよね？ 

栗山 はい（笑)。ピアーズが使うスナイバー 
ライフルも、めっちや重いです。 

中村 だって、付いているスコープも、めっ 
ちゃ遠くまで見られる本物なんですよ。 

栗山 装備品をリアルにすることによって、 
できない動きも出てきたりする雖しさもありま 
すけど、そこはいろいろ工夫しながらやって 
いきたいですね0装備をリアルにすることで、 
原作ファンの方々には喜んでいただけると思 
いますし。 

中村 でも、まさか本物のスコープをつけて 
いるなんてさ……0 

栗山 絶対、思わないですよね（笑)。 

中村 だから是非知ってほしい。俺たちがど 
れだけ重たいものを持っているかを（笑)。 

ヨリコ ははは（笑)。今回の舞台は、これ 
までのゲームの中で描かれていない年代が 
あったので、「この年代になにが起きていた 


のかを舞台でやりましょう」ということになり 
ました力 5 、レベッカやクリス、ピアーズといっ 
た、これまでのシリーズに登場した人物を出 
すにあたっては、イメージを崩さないように 
気をつけています。また、舞台オリジナルの 
登場人物についても、これまでの r パイオハ 
ザード j の世界観を崩さないように気をつけ 
ていますね。 

—それは、倉持さんが演じるメアリーも？ 
ヨリコ そうですね。彼女が今どういう心情 
で行動をしているのかという説明はきちんと 
させてもらいますし、設定そのものも『バイ 
オハザード j の世界に根ざしたものになって 
いるので、そんなに難しくはないと思うんで 
すけど……。 

中村 「そんなに難しくはない」。めっちゃ怖 
い発言ですよね！ 

倉持 とても怖いですよ！しかも目が笑っ 
てなかった！ 

ヨリコ•矢崎•栗山 あはは（笑)。 

中村 「そんなに難しい役じゃないからちゃ 
んとやれよ！」という意味が込められている 
ね。 

倉持 絶対そうですよね！ヨリコさんの言 
策の後に付け足しておいてください！（笑)〇 
ヨリコ ははは（笑)。でも、このあいだ倉 
持さんとエピローグの稽古をしたんだけど、 
すごいことになると思うよ。 

矢崎 へえ！ どんなふうになるのか楽しみ 
ですね。 

倉持 ふふふ（笑)。 

演じる役と作品世界を探る 

栗山 僕は最初に台本を読んだときに、ビ 
アーズに冷静沈着で真面目なイメージがあっ 
たんです。口数少なくて、結構表情も硬いの 
かなって思っていた。だけど、原作監修の小 
林さんから「ピアーズはもうちょっと柔らかく 
て好青年だから」と教えていただいて、元か 
らあるキャラクターに自分を近づけるのを忘 
れていたな、と思いましたね0そこはこれか 
らの稽古で、探りつつやっていきたいと思っ 
ています。 

矢崎 今、栗山くんが言ったように、原作の 
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ゲームを大事にする部分がある反面、舞台は 
生身の人間が演じますよね。だから、自分た 
ちで埋めなければいけない部分が、いっば 
い発生してくると思うんです。そこはしっかり 
演じていきたいと思いますし、それができれ 
ばもっと伝わる作品になるんじゃないかな。 

ヨリコ まさに今、二人が言ってくれたこと 
が正解ですね。たとえば、 rij ではこう 
いう人物だったけど、この 『BIOHAZARD 
THE STAGE 』 の時代にはこう変化している、 
という部分がある。だけど、2時間の舞台で 
は、その変遷をすべて表現することはできな 
いから、そこは元のキャラクターを尊重しな 
がら、役者の芝居で埋めていかないといけ 
ないわけで。 

矢畸 「あのとき、ピアーズはなにをしていた 
んだろう。クリスはなにをしていたんだろう」 
というところまで考えて役を作らないといけ 
ない。それが舞台の面白さであり、難しさで 
すよね。しかも、ゲームでの視点は基本的に 
一つですけど、舞台ではお客さんの数だけ力 
メラ（視点）があるわけで。だから、本当に 
タイラーを生きて演じたいと思います。 

ヨリコ まあ僕自身、原作ファンにも舞台ファ 
ンにも喜んでもらえるものにしたいので、も 
う本気でやっています。本気というか……才 
ファーを受けた以上、絶対に失敗できないと 
いう気持ちがある。とくにこれはタイトルが 
デカすぎるので…… 〇 
矢崎.栗山.中村•塞持 あはは（笑)。 

ヨリコ 真面目な話、それくらいの覚悟で 
やっているんです。だけど、キャストのみな 
さんには伝わってないかもしれない（笑)。 

矢崎 大丈夫です、伝わってます！（笑)。で 
も、本当に稍古場でいいものを作りたいです 
よ。ヨリコさんの映像が加わったら、100も 
200もパワーアップするのはわかっているの 
で、稽古場で、芝居だけで見られるものを一 
回作っておきたい感じですよね。 

——中村さんはどうですか？ 

中村 ヨリコさんがおっしゃったように、タイ 
トルが大きくて期待値がすごいじゃないです 
か。佚らもゲームが大好きだし、 r パイオハ 
サード』の舞台をやると周りの人に言うと「絶 
対観に行きたいという人がいっぱいい 


る。ただ、どうやってゲームの世界を表現す 
るのかという疑問はあるだろうし、だからこ 
そ下手なものは観せられないですよね。僕は 
もともと原作にいるキヤラクターをやってもい 
ますし。まあ、原作を知らない人がゲームを 
やってみたくなったり、原作を好きな人が観 
て、「またゲームをやってみよう」と思っても 
らえたら0舞台で観た画が、ゲームをやりな 
がら フラッシュバック するとべストかな 。 r バ 
イオハザート j の世界を、実際に生の人間が 
やるとこういう感じなんだ、と思ってもらえる 
といいですね。そのためにも、普通に一人の 
人間として、舞台上に立っよう意識してます。 

倉持 私はメアリーを演じるときに、今まで 
に経験したことのない感情を感じるんですよ。 
そして彼女の気持ちがわかる瞬間をすごく怖 
く思う自分もいて."…。そこがすごく難しい0 
だから、彼女のことを客観的に見たいという 
気持ちがありますね。そうしないと、自分が 
メアリーとして演じ切れているのか、いない 
のかがわからないから0そして今の稽古では、 
メアリーの感情一つひとつについて、ヨリコ 
さんにお聞きして台本に書き込んでいってい 
ます0 

ヨリコ 人間には自分では選べない境遇や、 
逆らえない性みたいなものがあるじゃないで 
すか。それを象徴するのがタイラーとメアリー 
なんです。そういうことを舞台で描いてみた 
かったし、それが r バイオハザード j の世界 
観にもリンクすると用、ったんですよ。 

演出家が見た、四人の印象 

—ヨリコさんから見た、四人の役者として 
の印象はいかがですか。 

中村 むっちゃ怖い質問じゃないですか！ 

ヨリコ 自分も役者をやっていたので、役 
者さんに対してどういうというのは意外とな 
いんですよ（笑)〇役者さんに芝居のレベル 
がどうとか、経験値がどうとかというのはな 
くて。それに、自分の演出能力が今はここ 
までだな、という限界もわかっているつもり 
なので、その限界を超える作品を作るには、 
役者さんに協力してもらわないといけなくて。 
稽古していて、僕より役者さんがその役に詳 


しくなるのは、 1 1たり l ); j たし、そうしたら、 ifl 
しろそこに賴 ってい くほうなんです よ （中 
村)誠ちゃんとは刺やっているし、「:こ う知漏 
ぅ力'叫に持っていきたぃよね J という 辟-をす 
ると、器用にやってくれるんです 0 他の役& 
さんとの絡みのときもすごく考えてくれて、||ヨ 
リコさんはこう恐ってるんですよね。そうした 
ら、僕がこうやったらたぶん、彼がこう動い 
てくれるんじ ゃないで すか I と 言ってくれるこ 
ともある。栗山さんとは今回が初めてですけ 
ど、すごく勘がいい。「ここはこうやってほし 
い」と言うと、他の部分についても逆灯して 
やってくれる。 

栗山 うれしいです！本当に僕は、ョリコ 
さんの魟持ちを汲み取ろうとしてやってきた 
つもりなので。 

ヨリコ そして、矢崎さんも本当にやりやす 
い人だと思いました。今日が初めてですけど。 

矢崎 本当ですか！ありがとうございます。 

ヨリコ そして、これからどうなるかはわか 
らないけど • 。 

矢崎 そうですね0これから先はわからない 
です。 

栗山•中村.倉持 ははは（笑)。，_ 

ヨリコ でも、むちゃくちゃやりやすかった。 
僕は役者さんやスタッフさんに 、 lj こ|はこう 
してほしいです」と先にリクエストするんです。 
稽古前に楽曲が入るところやセットの動き、 
役者の出方まで全部説明する。それをベ-ズ_ 
に役者さんがやってみて、「気持ち恶かった J 
らどうぞ変えてください」というやり方なので。 
矢崎 今日の稽古でも、ヨリコさんの演出を 
踏まえて、「ここの場面にっいて自分はこう 1 ^! 
うので、こういうふうに埋めていきたい」と 
相談しながらやっていたんですが、ヨリコご 
んは僕の考えを汲んで , 卜:かしてくださるので、 
これからの稽古も楽しみだと思いました 03 
リコさん、よろしくお願いします！ | 

ヨリコ ありがとうございます（笑)」そ” 

う、倉持さんにはビジュアル撮影の$き、 1 ^ 
リコさんって、怒鳴りますか？」といきなり苗 ■ 
われたんですよ0 

矢崎 それってどういうことですか？ 

倉持 私は大きい声や大きい音がすごく 
で……〇そういうことがあると身体が拒*^ 
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阶オハサ 



Panasonic 

BUSINESS 


映像制作に新たな領域を拓く、 4 K 画質と機動力。 





世界初4/3型センサー搭載•レンズー体型カムコー 


被写界深度の浅い美しいボケ味、12ストップのダイナミックレンジ、 4K/24p(UHD/60p、FHD/60p) の高解像度を実現。 



高速•高精度インテリジェント AF、 進化した手ブレ補正、手になじむ マニュアル 機能、レンズー体型ならではの機動力を発揮。 


120fps(FHD) バリアブルフレームレート、 UHD/FHD デュアルコーデック記録など、信頼性•利便性の高い多彩な記録方式。 


メモリーカード•カメ 

AG-D\ 

本体希望小売価*560,0 〇1 

※マィクロホンぉょダメモリーヵート 


® http://panasonic.biz/sav/dvx4k/ 


«4/3型センサーを搭載したレンズー体型カメラレコーダーとして,、（2015年8月 1 














